Justus A. Weber

Praxistibungen 4 Informationen und Daten

Dateiverwaltung

@ Navigiere in deinen Arbeitsplatz und dann in den Unterordner namens ,Informationen und Daten”.
@ Kopiere die Dateien ,bilder html”, ,Bild1.pbm", ,enteT.pgm”, ..ente2.pgm” und
.Pixel_Praxis_Ergebnisse.xlsx”, die dein Lehrer dir zur Verfiigung stellt, in diesen Ordner.

@ Erstelle in dem Ordner .Informationen und Daten” vier neue Ordner mit den Namen:

,,O']_Begriffe”, ,,OZ_Bmdrsystem”, LO3_ASCI" und ,,O4_PLxeLgrafik".
@ Verschiebe die Dateien so in die Unterordner, dass sie zur Struktur des Bildes unterhalb passen.

) Informationen_und_Daten_Textverarbeitung.docx
01_Begriffe

Bin: Tab ion.xl

02_Binérsyst
SEEERE Grundlagen_Tabellenkalkulation.xlsx

ascii.html

Arbeitsplatz Informatik Informationen und Daten (ELASET
- ASCII_Praxis_Ergebnisse.docx

bilder.html
Bild1.pbm
entel.pgm

04_Pixelgrafik

ente2.pgm

Pixel_Praxis_Ergebnisse.xlsx

Bindrdarstellung = Nutzung eines Spezialprogramms

Offne die eben kopierte Datei mit der Endung .xlsx in einer Tabellenkalkulationssoftware (MS Excel,
LibreOffice Calc, Apple Numbers, Google Sheets, ).

Offne die Datei bilder.html mit einem Internetbrowser deiner Wahl (Google Chrome, Mozilla
Firefox, Safari, Microsoft Edge, etc.).

Lose die Aufgaben 1 bis 5 in dem Dokument ,Pixel_Praxis_Ergebnisse.xlsx”.
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Erstelle unterhalb der Aufgaben einen weiteren Quelltext.
Notiere dort den Anfangsbuchstaben deines Vornamens als PBM-Bild.

Formatiere in der Tabellenkalkulation den Rahmen wie bei den anderen Quelltexten.

Speichere deine Ergebnisse.
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