BINARDARSTELLUNG
FVON BILDERH




Bilder am Computer

TOOL ZUR BILDDARSTELLUNG
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https://weberjustuslehrer-rgb.github.io/pixel/
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Ruckblick =

Binare
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Definitionen - Dateiformate
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https://weberjustuslehrer-rgb.github.io/pbm-pgm/
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https://weberjustuslehrer-rgb.github.io/pbm-pgm/

Beispiel




Hinweis

Ein Schwarz-\Weil3-Bild besitzt nur zwei Zustande.

Viele Bilder enthalten jedoch unterschiedliche Helligkeitsabstufungen.
Ein Graustufenbild erlaubt mehrere Helligkeitswerkte.

O steht dabei fur schwarz.

Der maximale Wert steht fur weil3.

Zwischenwerte stehen fur verschiedene Grautone.

Ein solches Bild kann im Portable Greymap (PGM)-Format gespeichert
werden.

Im Unterschied zur PBM-Datei enthalt eine PGM-Datei zusatzlich einen
NMaximalwert, der angibt, wie viele Helligkeitsstufen moglich sind.

Je mehr unterschiedliche Helligkeitswerte ein Pixel annehmen kann,
desto mehr Bits werden benotigt, um diesen \Wert zu speichern.



Theorie geschafft! =

e s cauft zur Praxisubung!

+ BILDERPROGRAMM



https://weberjustuslehrer-rgb.github.io/pbm-pgm/
https://weberjustuslehrer-rgb.github.io/steganographie/

