Justus A. Weber

Praxistibungen 3 Informationen und Daten

Dateiverwaltung

@ Navigiere in deinen Arbeitsplatz und dann in den Unterordner namens ,Informationen und Daten”.

@ Kopiere die Dateien ,.ascii.html” und ,ASCI_Praxis_Ergebnisse.docx”, die dein Lehrer dir zur

Verfiigung stellt, in diesen Ordner.

Arbeitsplatz

Informatik

Informationen und Daten

Informationen_und_Daten_Textverarbeitung.docx

Grundlagen_Tabellenkalkulation.xlsx

Binarsystem_Tabellenkalkulation.xlsx
ascii.html

ASCII_Praxis_Ergebnisse.docx

Aktuelle Ordnerstruktur

Bindrdarstellung = Nutzung eines Spezialprogramms
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Offne die eben kopierte Datei mit der Endung .docx in einer Textverarbeitungssoftware (MS Word,
LibreOffice Writer, Apple Pages, Google Docs, ).

Offne die Datei ascii.html mit einem Internetbrowser deiner Wahl (Goog[e Chrome, Mozilla Firefox,
Safari, Microsoft Edge, etc.).
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: Hinweis

Notiere jeder deiner Losung in der eben gedffneten docx—Datei, wie dort vorgegeben.
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Wandele deinen Vornamen in Gropbuchstaben in ASClI-Code um, indem du ihn eingibst und dann
auf . Text umwandeln” klickst.

Woahle nun mit dem Button .,Codes — Text” aus und wandele den Code 83 67 #2 85 76 69

um.

Wechsele nun die Einsteuung von ,,Dezima[“ zZu ,,B'mdr“ mit dem Auswahlmenii.

Wandele 1001001 1101110 1100110 1101111 um.
Wandele den Text ,HALLO" in ASClI-Code um.

In der letzten Zeile ist das Wort ,HALLO" als dezimaler ,ASCl-Code” entstanden.
Addiere zu jeder der Zahlen den Wert 3.

(10) Wandele den so entstandenen Code in Text um.
@Wande[e diesen Code in Text um.
@Du hast von einem Mitschiiler den Zahlencode 74 #2 75 #2 76 80 abgefangen. Subtrahiere

dieses Mal von jeder Zahl den Wert 3. Wandele die entstandenen Zahlen anschliefend in Text

®5peichere deine Losungen ab.
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