Justus A. Weber

Bindrdarstellung von Informationen - Texte Informationen und Daten

Bits und Bytes

Q So arbeitet der Computer

Ein Computer arbeitet intern mit zwei stabilen Zustanden (z. B. Strom flieft / flieft nicht) .
Diese beiden Zustande werden als O und 1 dargestellt.
Deshalb braucht man zum Arbeiten am Computer das Binarsystem.

@ Ergdnze den folgenden Liickentext mit den korrekten Begriffen.

( @ Ein Bit

Ein Bit ist die kleinste [ ] die ein Computer speichern

kann. Ein Bit kann genau D Zustdande annehmen: D oder D

Mit 3 Bits lassen sich genau 8 Zustdnde darstellen:

OO

. J

@ Ergdnze, wie viele Zustdnde sich mit der jeweiligen Bit-Anzahl darstellen lassen:

3 Bits 4 Bits i 6 Bits 7 Bits 8 Bits

Zur Ubersichtlichkeit ist es manchmal gunstig, kleinere Einheiten zu einer groferen zu biindeln.
Man kennt das zum Beispiel beim Geld: 100ct ergeben 1€.
Oder bei den Mafeinheiten: Tkm = 1000 m.

In der Informatik werden E] Bits zu einem Byte gebiindelt. Mit einem Byte lassen sich also

[:] Zustande darstellen.

L )
(3) Ordne den gegebenen Bindrzahlen die korrekte Dezimalzahl zu.

1000011 @ o 68

1001111 @ o 67

1000100 @ 0 69

1000101 e o 79

Bindre Darstellung von Text

Q Hinweis
Ein Computer arbeitet nur mit O und 1.

Damit auch Texte verarbeitet werden kdnnen, miissen Buchstaben in Zahlen umgewandelt und
anschliefend bindr dargestellt werden.
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@ ASCIl & Unicode

ASCll ist ein dlterer [ ] zur Darstellung von Zeichen im Computer. Jedes Zeichen

wird als C] gespeichert. ASCIl nutzt :] Damit konnen

dargestellt werden

Dazu gehéren:

[ !
[ |
[ |

einige Satz- und Steuerzeichen

Da[ jedoch viel mehr Zeichen benstigt werden (z.B. :]
Akzente, andere Sprachen, :]) reicht ASCIl heute nicht mehr aus.

Deshalb gibt es neuere Codierungen, die deutlich mehr Symbole darstellen kdnnen.

Hinweis: Es ist wichtig, darauf zu achten, mit welchem Format man Dateien abspeichert, da diese
sonst nahezu zerstort werden konnen.

@ Ermittle den Text, der durch die binare Fo[ge: Zeichen Dezimal Binar
1000011 1001111 1000100 1000101 A 65 01000001
entsteht (siche Aufgabe 3 ). B 66 01000010

C 67 01000011
[: D 68 01000100
E 69 01000101

® Liefen sich mit 5 Bit alle Grofbuchstaben F 70 01000110
darstellen? G 1 01000111
[:], denn 5 Bit entspricht [:] Zustanden l? ;% 81881883
und es gibt D Gropbuchstaben. é ;g 8::88::81?

L 76 01001100
@ Codiere das Wort ,AGENT" als dezimale M 17 01001101
Zahlenfolge: N 78 01001110
0 79 01001111
C]DD D P 80 01010000
Q 81 01010001

@ Obwohl fur den ASClI-Code 7 Bit ausreichend R 82 01010010
sind, wird ein Zeichen in der Praxis fiir S 83 01010011
gewshnlich in einem Byte gespeichert. Das T 84 01010100
heift: Ein Zeichen entspricht 8 Bit. U 85 01010101
Berechne, wie viele Bit ein Text mit 2000 v 86 01010110
Zeichen verbraucht. w 87 01010111

X 88 01011000
Y 89 01011001
Antwort: z 30 07011010

Ausschnitt der ASCII-Tabelle fiir GroBbuchstaben
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