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Informatik

Darstellung, Speicherung und
Verarbeitung von Informationen

Information entsteht erst durch
Kontext.

Beispiel: 110 -5 Hotruf, Zimmernummer

oder HOchstgeschwindigkeit
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Stelle die Fahl in einer Stellenwerttaftel bis Fzur

Fehntausenderstelle dar.

Fi=ta=

A




Stellenwerttafel im Dezimalsystem

In der Stellenwerttafel entspricht jede Spalte einer Zehnerpotenz.

Man beginnt rechts mit 1 (Einer) und steigert diese dann nach links tiber 10 (Zehner), 100
(Hunderter), 1000 (Tausender), 10000 (Zehntausender), etc.
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Erganze die Stellenwerttaftel zu den fTolgenden Fahlen in

deinem Hefter.

10 g00: 9491;: 3 499

LOosung einblenden

{ )







mo L EGL Gl - - BRI S YN T e

Fi=td=

Darstellung dieser Ffahl als Rechnung:

L+ O
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Fi=td=

Darstellung dieser Fahl als Rechnung mit Potenzen:

L+ O
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Stelle die Fahlen 9491 und 499 mit einer solchen Rechnung dar.

9491 499

{ )
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https://www.youtube.com/watch?list=TLGGM49fXWCkwZoyNDAyMjAyNg&v=OkcVk_PGYL4
https://www.youtube.com/watch?v=OkcVk_PGYL4
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048 by Gabriele Cirulli

fithe tiles and reach 2048! Experience this popular and addictive puzzle game in its original version, available to play completely free and loved...



https://play2048.co/
https://play2048.co/
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DAS BIHNaRSYS5STEH

1-2°4+1-2*40-2°+1-22+0-2' +1-29
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2(): Umwandeln vom Dezimalsystem ins Bindrsystem

Wenn zum Beispiel die Zahl (41)10 gegeben ist, lasst sich die Bindrzahl unter anderem durch
folgende Uber[egung ermitteln:

Die gropte Zweierpotenz die in die 471 . hineinpasst”, ist die , also [ 1.25 ]

Ubrig bleiben [E] Die nachstgropere Zweierpotenz () passt nicht hinein. Hinein passt als

Zweierpotenz noch die , aLso[ 1-23 J Ubrig bleiben . Die nachstgropere
Zwelerpotenz () passt nicht hinein. Die ndchstgrbﬁere Zweierpotenz () passt nicht

hinein. Die nachstgrofere Zweierpotenz () passt hinein.
Esgltalsol-254+0-24+1.2240-2240-214+1.29
Also gt (41)10%  (101001); |
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Die Dezimalzahl 47 binar:

a

1-294+1.2'+1-.2241.224+0-24+1.2°
=1-1+1-24+1-4+1-8+0-16+1-32
=14+2+4+8+32

= 47 = (101111), = (47)1g
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(10001),
(1100101);

(100100)5
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