INFORMATIK

GEHEIM




Ayf rabenS'l‘eNn?

Gestalte ein kreatives Produkt, das sich mit der
spannenden Welt der Kryptologie beschaftigt.

Das Ziel ist es, dein Wissen Uber verschiedene
Verschliusselungsverfahren nicht nur korrekt,
sondern auch anschaulich und kreativ umzusetzen.




Mﬁg(icl‘keifen

Detektivgeschichte: Erstelle em

\lustriertes Buch, gestatte einen
Comic oder entwickele em Horspiel

Film: Drehe einen passenden Film, egal
ob “Reportage” oder “Thriller”

Multtimedial: Erstelle eine interaktive
Priasentation, die verschiedene Medien

einbezieht

Raitsel: Entwickele emen Escape-Room
oder ein Ratselbuchmit Storyanteil




F———
inhaltliche Anforderyngen (Pflichtteile)

_ Du hast bereits einige Verfahren der Kryptographischen
Ahwehd“h?’- Verschlusselung kennengelernt. Verwende mindestens zwei
davon mit eigenen Beispielen in deinem Werk. [Pro Person]

Baue mindestens ein weiteres Verschlusselungsverfahren

Ney: schlussig in dein Werk ein, das bislang im Unterricht noch
nicht behandelt wurde. (Vorschlag: Skutale oder
Steganographie) [Pro Person]

Erklare das RSA-Verfahren verstandlich, zum Beispiel
R CA: ldealerweise aus Sicht einer Figur oder innerhalb eines

passenden Handlungskontexts. bie Ver- und
Entschlusselung einer Nachricht ist nicht gefordert.




F‘
inhaltliche Anforderyngen (Pflichtteile)

‘ .4 Alle eingesetzten Verfahrenmissen auch fir
K erlelf- Aulienstehende nachvollziehbar erklart werden, z.B. durch

Infoboxen, Erklarszenen, erklarende lllustrationen etc.

) Deine Arbeit soll durch eine kreative, durchdachte
K I"ea‘|'lv.' Umsetzung Uberzeugen - gestalterisch, sprachlich und
iInhaltlich.
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