Justus A. Weber

Escape Rooms erstellen

p
E Escape Room

Escape Rooms sind interaktive Spiele, bei denen [y
Spieler in einem "Raum" eingeschlossen sind und e
durch das Lésen von Ratseln und Aufgaben den
Ausgang finden mussen, typischerweise innerhalb
einer festgelegten Zeit. Sie férdern Teamarbeit,

Fahigkeiten zum Problemlésen und Kreativitat.
(. J

1. Brainstorming

(1) Notiere stichpunktartig das Thema, die Situation, die Motivation und die Rdtsel.

2. Strukturfestlegung

(@ Lege nun fest, ob die Struktur linear oder offen sein soll.

3. Formatfestlegung

(® Lege fest, ob das Format digital, analog oder hybrid am besten umsetzbar ist.
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Beispiel fur eine (simple) offene Struktur:

Einleitung und
Sackgasse/Tipp erstes Ratsel Sackgasse/Tipp
* ffalsch 1 l 5 1 ffalsch
— ﬁ
Raum 1 Hauptraum Raum 2
i G

‘richtig < L1 J, + ‘ L2 Vi, ‘,richtig
Lésungsraum 1 Glickwunsch/ Lésungsraum 2

(L1) Ende (L2)

Beispiel fur eine (simple) lineare Struktur:

Einleitung und '
erstes Ratsel > Raum 1 Sackgasse/Tipp

falsch

richtig

richtig Gliickwunsch/

—
Raum 2 Ende

t ¥

Sackgasse/Tipp

=

4. Raumentwurf

(@) Entwirf einen Escape Room mit den von dir entwickelten
Voruberlegungen in einem Diagramm, analog zu den beiden
vorgestellten Strukturen.
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5. Tutorial (PowerPoint)

Offne nun Microsoft PowerPoint und wechsele zur Registerkarte
Bildschirmprdsentation. Dort muss Bildschirmprésentation einrichten und der
"Kioskmodus" ausgewahlt werden.

Start Einfligen Zeichnen Entwurf Ubergénge irmprisentation  Aufzeichnen Uberpriifen Ansicht Acrobat

3 J . & > . - [ P —
Vom Anfang Ab der aktuellen Referentenansicht Zielgruppenorient. Bildschirmprasentation Folie Neue d v v 121 & Untertitels
wiedergeben Folie wiedergeben Prisentation einrichten Rsbienden testen wnzeigen 3 i

1
Tutorial
(PowerPoint)

1. Einrichten der Bildschirmprasentation

Prasentation einrichten

Art der Prasentation

Prasentation durch einen Redner (volle BildschirmgroBe)
Ansicht durch ein Individuum (Fenster)

— © Ansicht an einem Kiosk (volle BildschirmgraBe)

2. Kioskmodus einstellen

Fuge nun die Folien ein, die du dir vorher in der Struktur Uberlegt hast. Beispielsweise
ein erstes Ratsel und die Sackgassenfolie.
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3. Folien anlegen -
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Objekte konnen verlinkt werden, indem das Objekt ausgewahlt, in den Registerkarten
Einfiigen gewahlt und dort der Button Link betatigt werden. Nun gibt es die Option, im
aktuellen Dokument auf andere Folien zu verlinken und so die entwickelten Pfade zu
schaffen.

Start  Einfigen  Zeichnen  Entwurf U

b B &h @D ¥ O B E vl

Tabelle Bilder Screenshot ~ Cameo  Formen Piktogramme 3D-Modelle SmartArt Diagramm Zoom || Link [\ktion  Kommentar

olie

5. Link einfigen

Link bearbeiten
Anzuzeigender Text: r Quickinfo...

Webseite oder Datei  Dieses Dokument  E-Mail-Adresse

Wiabhlen Sie eine Stelle in diesem Dokument aus:

Néchste Folie
Vorherige Folie
~ Folientitel
1. Tutorial (PowerPoint)
2. Strukturiibersicht
3. Sackgasse/[Tipp
4. Ratsel 1

5. Rétsel 2

Link entfernen Abbrechen

4. Objekt auswahlen 6. Verlinktes Objekt auswahlen

6. Testen

@ Benutze die vorgefertigte PowerPoint aus dem soeben gesehenen Tutorial (Spielwiese),
um erste eigene Versuche zu testen.

7. Eigener Escape Room

@ Setze deine auf Seite 1 und 2 entwickelten Ideen in einem optisch ansprechenden
Escape Room um.
Nutze dabei die Moglichkeiten in PowerPoint und noch viel wichtiger: deine Fantasie.
Gerade durch die Kombination verschiedener Software und analoger Materialien lassen
sich ansprechende Escape Rooms gestalten.

Viel Erfolg!
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